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PLUSCH-SCHLAFSPIELZEUG MIT PROJEKTOR UND MELODIEN
@ PLYSOVA HRACKA NA SPANIE S PROJEKTOROM A MELODIAMI
PLUSZOWA ZABAWKA DO SPANIA Z PROJEKTOREM | MELODIAMI
@ PLUSS ALOMSZEP JATEK KIVETITOVEL ES DALLAMOKKAL

@ PLISASTA IGRACA ZA SPANJE S PROJEKTORJEM IN MELODIJAMI
DODO EN PELUCHE AVEC PROJECTEUR ET MELODIES

@ PELUCHE PER DORMIRE CON PROIETTORE E MELODIE

@ PELUCHE DORMILON CON PROYECTORY MELODIAS






Power button (A):

Long press to switch on the device,
the welcome melody will be played.
Another long press to switch the de-
vice off, the goodbye melody will be
played.

Music button (B):

After a short press, it will start playing
the song. Each song plays for 10 mi-
nutes before stopping. After another
short press, the next song in the list
plays. After a short press, while the
music is playing, it skips to the next
track. There are a total of 10 soothing
songs.

Light button (C):
The light shines in different RGB co-
lours. Short press to switch the mode.

Mode 1:

The light shines in one co-
lour, which changes after
3 seconds. The colours alter-
nate in the same order.

Mode 2:

The breathing light changes
colour continuously every
5 seconds. The colours alter-
nate in the same order.

Mode 3:

The light shines in one co-
lour, which changes after
5 seconds. The colours
change in random order.

Wake up function:

The wake up function is automati-
cally switched on when the device is
started. If the device is running and
the song turns off after 10 minutes,
the device goes into standby mode.
When the device detects a sound in
this mode, it will continue to play the
song. If no sound is detected, the de-
vice will turn itself off after 30 minutes
from the end of playback.

Caution:

- Do not recharge batteries unless they are
rechargeable

- Remove rechargeable batteries from the
toy before charging

—Rechargeable batteries should only be
charged under adult supervision

- Do not use different brands of batteries at
the same time

- Use only the recommended battery type

- Insert batteries in the correct polarity

- Remove exhausted batteries from the toy

—-Do not short-circuit the power supply
terminals

- Do not use new and old batteries at the
same time

- Do not use alkaline, standard and rechar-
geable batteries at the same time

- Use alkaline batteries for best performan-
ce and durability

WARNING!
Use under adult supervision only.



Tlacitko napajeni (A):

Dlouhym stisknutim zapnete zafizeni,
které prehraje uvitaci melodii. Dalsim
dlouhym stisknutim zafizeni vypnete
a prehraje se melodie na rozloucenou.

Tlaéitko hudby (B):

Po kratkém stisknuti zacne prehravat
skladbu. Kazda skladba se prehrava
10 minut, nez se zastavi. Po dalsim
kratkém stisknuti se prehraje dalsi
skladba v seznamu. Po kratkém stisk-
nuti tlacitka, béhem prehravani hud-
by, preskoci na dalsi skladbu. K dispo-
zici je celkem 10 uklidriujicich skladeb.

Tlacitko svétla (C):
Svétlo sviti v rliznych barvach RGB.
Kratkym stisknutim prepnete rezim.

Rezim 1:

Svétlo sviti jednou barvou,
kterd se zméni po 3 sekun-
dach. Barvy se sridaji ve stej-
ném poradi.

Rezim 2:

Svétlo plynule méni barvy
kazdych 5 sekund. Barvy se
sfidaji ve stejném poradi.

Rezim 3:

Svétlo sviti jednou barvou,
ktera se zméni po 5 sekun-
dach. Barvy se sfidaji v na-
hodném poradi.

Funkce probuzeni:

Funkce probuzeni je automaticky
zapnuta po spusténi zafizeni. Pokud
je zafizeni spusténé a melodie se
po 10 minutach vypne, zafizeni pre-
jde do pohotovostniho fezimu. Kdyz
v tomto reZzimu zaznamend zafizeni
néjaky zvuk, bude pokracovat v pre-
hravani melodie. Pokud nezazname-
né zadny zvuk, zafizeni se samo vypne
po 30 minutach od konce prehravani.

Upozornéni:

- Baterie nedobijejte, pokud k tomu nejsou
urcené

- Dobijeci baterie pred nabijenim z hracky
vyjméte

- Dobijeci baterie nabijejte pouze pod do-
hledem dospélé osoby

- Nepouzivejte riizné znacky baterii sou-
Casné

- PouZivejte pouze doporuceny typ baterii

- Vkladejte baterie spravnou polaritou

- Vybité baterie z hracky odstrarite

- Napédjeci svorky se nesmi zkratovat

- Nepouzivejte nové a staré baterie sou-
casné

- Nepouzivejte soucasné alkalické, stan-
dartni a dobijeci baterie

- PouZivejte alkalické baterie pro nejlepsi
vykon a Zivotnost

VAROVANI!
Pouzivejte pouze pod dohledem do-
spélé osoby.



Einschalttaste (A):

Langes Driicken zum Einschalten des
Gerats, die BegriiBungsmelodie wird
abgespielt. Nochmaliges langes Driic-
ken zum Ausschalten des Gerdts, die
Abschiedsmelodie wird abgespielt.

Musiktaste (B):

Nach einem kurzen Druck beginnt
die Wiedergabe des Liedes. Jedes
Lied wird 10 Minuten lang abgespielt,
bevor es stoppt. Nach einem weite-
ren kurzen Druck wird das nachste
Lied in der Liste abgespielt. Wenn Sie
wahrend der Musikwiedergabe kurz
driicken, wird zum néachsten Titel
gesprungen. Insgesamt gibt es 10 be-
ruhigende Lieder.

Licht-Taste (C):

Das Licht leuchtet in verschiedenen
RGB-Farben. Durch kurzes Driicken
wird der Modus gewechselt.

Modus 1:

Das Licht leuchtet in einer
Farbe, die nach 3 Sekunden
wechselt. Die Farben wech-
seln sich in der gleichen Re-
ihenfolge ab.

Modus 2:

Das Atemlicht wechselt kon-
tinuierlich alle 5 Sekunden
die Farbe. Die Farben wech-
seln sich in der gleichen Re-
ihenfolge ab.

Modus 3:

Das Licht leuchtet in einer
Farbe, die nach 5 Sekunden
wechselt. Die Farben wech-
selninzufalliger Reihenfolge.

Weckfunktion:

Die Weckfunktion schaltet sich auto-
matisch ein, wenn das Gerat gestartet
wird. Wenn das Gerat lauft und sich
das Lied nach 10 Minuten ausschaltet,
geht das Gerdt in den Standby-Mo-
dus. Wenn das Gerat in diesem Modus
einen Ton erkennt, spielt es das Lied
weiter. Wenn kein Ton erkannt wird,
schaltet sich das Gerdt 30 Minuten
nach dem Ende der Wiedergabe aus.

Achtung:

- Laden Sie die Batterien nur auf, wenn sie
wiederaufladbar sind

—Nehmen Sie wiederaufladbare Batterien
vor dem Aufladen aus dem Spielzeug
heraus

—Wiederaufladbare Batterien sollten nur
unter Aufsicht von Erwachsenen aufgela-
den werden

—Verwenden Sie nicht gleichzeitig Batterien
verschiedener Marken

—-Verwenden Sie nur den empfohlenen
Batterietyp

- Batterien polrichtig einlegen

- Entfernen Sie verbrauchte Batterien aus
dem Spielzeug

-SchlieBen  Sie die
ngsklemmen nicht kurz

—Verwenden Sie nicht gleichzeitig neue
und alte Batterien

—Verwenden Sie nicht gleichzeitig Alkali-,
Standard- und wiederaufladbare Batte-
rien

—Verwenden Sie Alkalibatterien fir beste
Leistung und Haltbarkeit

Stromversorgu-

WARNUNG!
Nur unter Aufsicht von Erwachsenen
verwenden.

(O]



Tlacidlo napajania (A):

Dlhym stlacenim zapnete zariadenie,
ktoré prehra uvitaciu melddiu. Dalsim
dlhym stlacenim sa zariadenie vypne
a prehrd sa rozltickova melddia.

Hudobné tlacidlo (B):

Po kratkom stlaceni zariadenie za¢ne
prehrévat skladbu. Kazda skladba sa
prehrdva 10 minut pred zastavenim.
Po dalsom kratkom stlaceni sa prehra
dalsia skladba v zozname. Po kratkom
stlaceni sa pocas prehravania hudby
preskoci na dalsiu skladbu. K dispozicii
je celkovo 10 upokojujucich skladieb.

Tlacidlo svetla (C):
Svetlo svieti v roznych farbach RGB.
Kratkym stlacenim prepnete rezim.

Rezim 1:

Svetlo svieti jednou farbou,
ktord sa meni po 3 sekun-
dach. Farby sa striedaju
v rovnakom poradi.

Rezim 2:

Svetlo meni farby nepretrzite
kazdych 5 sekund. Farby sa
menia v rovnakom poradi.

Rezim 3:

Svetlo svieti jednou farbou,
ktora sa meni po 5 sekun-
dach. Farby sa menia v na-
hodnom poradi.

Funkcia prebudenia:

Funkcia budenia sa automaticky za-
pne. pri spusteni zariadenia. Ak je
zariadenie spustené a melddia sa po
10 minutach vypne, zariadenie prejde
do pohotovostného rezimu. Ked'sa na
stranke . zariadenie v tomto rezime zis-
ti zvuk, bude pokracovat v prehravani
melddie. Ak sa nezisti Ziadny zvuk, za-
riadenie sa po 30 minutach od skon-
Cenia prehravania vypne.

Upozornenie:

- Nenabijajte batérie, pokial nie st na tento
Ucel urcené

- Pred nabijanim vyberte z hracky nabijatel-
né batérie

- Nabijatelné batérie by sa mali nabijat len
pod dohladom dospelej osoby

- Nepouzivajte sucasne batérie roéznych
znaciek

- Pouzivajte len odportcany typ batérii

—Vkladajte batérie v spravnej polarite

- Vybité batérie z hracky vyberte

- Neskratujte napéjacie svorky

- NepouZzivajte sticasne nové a staré batérie

- Nepouzivajte stcasne alkalické, Standard-
né a nabijatelné batérie

—Na dosiahnutie najlepsieho vykonu a Zi-
votnosti pouzivajte alkalické batérie

VAROVANIE!
Pouzivajte len pod dohladom dospe-
lych.



Przycisk zasilania (A):

Dtugie naci$niecie powoduje wiacze-
nie urzadzenia i odtworzenie melodii
powitalnej. Kolejne diugie nacisniecie
w celu wyfaczenia urzadzenia spowo-
duje odtworzenie melodii pozegna-
Ingj.

Przycisk muzyki (B):

Po krétkim nacisnieciu rozpocznie
sie odtwarzanie utworu. Kazdy utwor
jest odtwarzany przez 10 minut przed
zatrzymaniem. Po kolejnym krotkim
nacisnieciu odtwarzany jest nastepny
utwor z listy. Krétkie nacisniecie przy-
cisku podczas odtwarzania muzyki
powoduje przejscie do nastepne-
go utworu. Dostepnych jest tacznie
10 utworéw uspokajajacych.

Przycisk swiatta (C):

Swiatlo $wieci w réznych kolorach
RGB. Krotkie nacisniecie przetacza
tryb.

Tryb 1:

Swiatto $wieci w jednym ko-
lorze, ktéry zmienia sie po
3 sekundach. Kolory zmie-
niajg sie w tej samej kolej-
nosci.

Tryb 2:

Swiatto oddechu zmienia
kolor w sposéb ciagty co
5 sekund. Kolory zmieniaja
sie w tej samej kolejnosci.

Tryb 3:

Swiatto swieci w jednym
kolorze, ktéry zmienia sie po
5 sekundach. Kolory zmieniaja
sie w losowej kolejnosci.

Funkcja budzenia:

Funkgcja budzenia wigcza sie automa-
tycznie po uruchomieniu urzadzenia.
Jesdli urzadzenie jest uruchomione,
a utwor wylgczy sie po 10 minutach,
urzadzenie przejdzie w tryb czuwa-
nia. Gdy urzadzenie wykryje dzwiek
w tym trybie, bedzie kontynuowac
odtwarzanie utworu. Jesli nie zostanie
wykryty zaden dzwiek, urzadzenie
wytaczy sie po 30 minutach od za-
konczenia odtwarzania.

Uwaga:

- Nie nalezy tadowac baterii, chyba Ze sg to
baterie wielokrotnego tadowania

- Przed tadowaniem nalezy wyja¢ akumula-
tory z zabawki

- Akumulatory powinny by¢ tfadowane
wylgcznie pod nadzorem osoby dorostej

- Nie uzywaj jednoczednie baterii ré6znych
marek

- Uzywaj tylko zalecanego typu baterii

- Baterie nalezy wkfada¢ zgodnie z pra-
widtowa biegunowoscig

-Wyczerpane baterie nalezy wyjac z zaba-
wki

- Nie zwieraj zaciskow zasilania

- Nie uzywaj jednoczesnie nowych i starych
baterii

- Nie uzywaj jednoczednie baterii alkalicz-
nych, standardowych i akumulatorkéw

- Baterie alkaliczne zapewniajg najlepsza
wydajnosc i trwatos¢

OSTRZEZENIE!
Uzywac wyfacznie pod nadzorem
osoby dorostej.



Bekapcsolégomb (A):

Hosszan nyomja meg a készilék be-
kapcsoldsahoz, az lidvozl6é dallam le-
jatszodik. A késziilék kikapcsolasahoz
nyomja meg még egyszer hosszan, és
a bucsu dallam szolal meg.

Zene gomb (B):

Révid megnyomas utan elindul a dal
lejatszasa. Minden dal 10 percig sz,
miel6tt ledlina. Ujabb révid megnyo-
mas utan a kovetkezd dal szélal meg
a listdban. Rovid megnyomds utan,
mikdzben a zene lejatszik, atugrik
a kovetkezd zeneszémra. Osszesen
10 nyugtaté dal all rendelkezésre.

Fény gomb (C):

A fény kilonb6z6 RGB szinekben vil-
git. Rovid megnyomasaval valthat az
lizemmod kozott.

Uzemméd 1:

A fény egy szinben vilagit,
amely 3 masodperc utan val-
tozik. A szinek ugyanabban
a sorrendben valtakoznak.

Uzemmoéd 2:
A lélegzé fény 5 masod-
percenként  folyamatosan
valtoztatja a szinét. A szinek
ugyanabban a sorrendben
valtakoznak.

Uzemméd 3:

A fény egy szinben vilagit,
amely 5 masodperc utan val-
tozik. A szinek véletlenszer(
sorrendben véltakoznak.

Ebresztési funkci6:

Az ébresztési funkcid a késziilék indi-
tasakor automatikusan bekapcsol. Ha
a késziilék fut, és a dal 10 perc utan
kikapcsol, a készulék készenléti tizem-
mddba kapcsol. Ha a készllék ebben
az Uzemmodban hangot érzékel, ak-
kor folytatja a dal lejatszasat. Ha nem
érzékel hangot, a késziilék a lejatszas
végétdl szamitott 30 perc elteltével
kikapcsolja magat.

Vigyazat:

- Ne toltse fel az elemeket, kivéve, ha azok
UjratolthetSek

- Toltés el6tt vegye ki az Gjratolthetd eleme-
ket a jatékbol

—-Az Ujratoltheté elemeket csak felnétt
felligyelete mellett szabad t6lteni

- Ne hasznéljon egyszerre kilonb6zé mar-
kaju elemeket

- Csak az ajanlott elemtipust hasznalja

- Az elemeket a megfelel6 polaritassal he-
lyezze be

—\Vegye ki a jatékbdl a lemertilt elemeket

- Ne zérja révidre a tdpegyséqg csatlakozdit

- Ne hasznéljon egyszerre Uj és régi eleme-
ket

- Ne hasznaljon egyszerre alkali, normal és
Ujratolthetd elemeket

- A legjobb teljesitmény és tartdssag érde-
kében hasznaljon alkali elemeket

FIGYELMEZTETES!
Csak felnétt felligyelete mellett hasz-
nélhato.



Gumb za vklop (A):

Ko ga dolgo pritisnete, se vklopi na-
prava in predvaja se pozdravna melo-
dija. Ce napravo izklopite z dolgim pri-
tiskom, se predvaja melodija za slovo.

Gumb za glasbo (B):

Po kratkem pritisku se bo zacela
predvajati skladba. Vsaka skladba se
predvaja 10 minut, preden se usta-
vi. Po ponovnem kratkem pritisku
se predvaja naslednja skladba na
seznamu. Po kratkem pritisku med
predvajanjem glasbe preskoci na na-
slednjo skladbo. Na voljo je skupno
10 pomirjujocih skladb.

Gumb za osvetlitev (C):
Svetloba sveti v razlicnih barvah RGB.
S kratkim pritiskom preklopite nacin.

Nacin 1:

Svetloba sveti v eni barvi, ki
se spremeni po 3 sekundah.
Barve se menjavajo v ena-
kem vrstnem redu.

Nacin 2:

Svetloba za dihanje ne-
prekinjeno spreminja barvo
vsakih 5 sekund. Barve se
menjavajo v enakem vrst-
nem redu.

Nacin 3:

Svetloba sveti v eni barvi, ki
se po 5 sekundah spremeni.
Barve se spreminjajo v nakl-
ju¢nem vrstnem redu.

Funkcija prebujanja:

Funkcija prebujanja se samodejno
vklopi ob zagonu naprave. Ce napra-
va deluje in se pesem po 10 minutah
izklopi, naprava preklopi v nacin pri-
pravljenosti. Ko naprava v tem nacinu
zazna zvok, nadaljuje s predvajanjem
skladbe. Ce ne zazna nobenega zvoka,
se naprava izklopi po 30 minutah od
konca predvajanja.

Opozorilo:

- Ne polnite baterij, razen ¢e jih je mogoce
ponovno napolniti

- Pred polnjenjem odstranite baterije za po-
novno polnjenje izigrace

- Baterije za ponovno polnjenje lahko pol-
nite le pod nadzorom odrasle osebe

- Ne uporabljajte baterij razli¢nih blagovnih
znamk hkrati

- Uporabljajte samo priporoceno vrsto ba-
terij

- Baterije vstavite v praviinem polarnem
poloZaju

- Izigrace odstranite iz¢rpane baterije

- Ne izvajajte kratkega stika na prikljuckih
za hapajanje

—-Ne uporabljajte novih in starih baterij
hkrati

—Ne uporabljajte alkalnih, standardnih in
polnilnih baterij hkrati

- Uporabljajte alkalne baterije za najboljso
zmogljivost in vzdrzljivost

VAROVANJE!
Uporabljajte samo pod nadzorom
odraslih.



Bouton d‘alimentation (A):
Appuyez longuement pour allumer
l'appareil, la mélodie de bienve-
nue est jouée. Une autre pression
longue pour éteindre lappareil,
la mélodie d‘adieu est jouée.

Bouton Musique (B):

Apres une breve pression, la chan-
son commence a étre jouée. Chaque
chanson est jouée pendant 10 minu-
tes avant de s‘arréter. Aprés une autre
bréve pression, la chanson suivante de
la liste est jouée. Aprés une bréve pre-
ssion, pendant que la musique est en
cours de lecture, la piste suivante est
affichée. Il existe au total 10 chansons
apaisantes.

Bouton d‘éclairage (C):

La lumiére brille en différentes coul
urs RVB. Une bréve pression permet
de changer de mode.

Mode 1:

La lumiere brille d'une seule
couleur, qui change au bout
de 3 secondes. Les coule-
urs alternent dans le méme
ordre.

Mode 2:

La lumiére respiratoire
change de couleur en conti-
nu toutes les 5 secondes. Les
couleurs alternent dans le
méme ordre.

Mode 3:

La lumiere brille d'une seule
couleur, qui change au bout
de 5 secondes. Les couleurs

changent dans un ordre
aléatoire.

Fonction de réveil:

La fonction de réveil est automatique-
ment activée au démarrage de I'appa-
reil. Si l'appareil est en marche et que
la chanson s'éteint apres 10 minutes,
l'appareil passe en mode veille. Lor-
sque l'appareil détecte un son dans ce
mode, il continue a jouer la chanson.
Si aucun son n'est détecté, l'appareil
s'éteint au bout de 30 minutes apres la
fin de la lecture.

Avertissement:

- Ne pas recharger les piles a moins quelles
ne soient rechargeables

- Retirer les piles rechargeables du jouet
avant de le recharger

—Les piles rechargeables ne doivent
étre rechargées que sous la surveillan-
ce d'un adulte

- Ne pas utiliser des piles de marques diffé-
rentes en méme temps

- Nutiliser que le type de piles recomman-
délnsérer les piles en respectant la polarité

- Retirer les piles épuisées du jouet

- Ne pas court-circuiter les bornes d‘alimen-
tation

- Ne pas utiliser en méme temps des piles
neuves et des piles usagées

- Ne pas utiliser en méme temps des piles
alcalines, standard et rechargeables.

- Utiliser des piles alcalines pour obtenir les
meilleures performances et la meilleure
durée de vie

ATTENTION!
A utiliser uniquement sous la
surveillance d‘un adulte.

(O]



Pulsante di accensione (A):
Premendo a lungo per accendere il
dispositivo, viene riprodotta la melo-
dia di benvenuto. Premendo a lungo
per spegnere il dispositivo, viene ri-
prodotta la melodia di addio.

Pulsante musicale (B):

Dopo una breve pressione, inizia la
riproduzione del brano. Ogni brano
viene riprodotto per 10 minuti pri-
ma di fermarsi. Dopo un‘altra breve
pressione, viene riprodotto il brano
successivo dellelenco. Dopo una
breve pressione, durante la riprodu-
zione della musica, si passa al brano
successivo. Sono disponibili in totale
10 brani rilassanti.

Pulsante luce (C):

La luce brilla in diversi colori RGB. Pre-
mendo brevemente si cambia moda-
lita.

Modalita 1:

La luce brilla in un unico
colore, che cambia dopo
3 secondi.| colori si alternano
nello stesso ordine.

Modalita 2:

La luce di respirazione cam-
bia continuamente colore
ogni 5 secondi. | colori si al-
ternano nello stesso ordine.

Modalita 3:

La luce brilla di un solo co-
lore, che cambia dopo 5 se-
condi. | colori cambiano in
ordine casuale.

Funzione di sveglia:

Lafunzione di sveglia si attiva automa-
ticamente all'avvio del dispositivo. Seil
dispositivo & in funzione e la canzone
si spegne dopo 10 minuti, il dispositi-
vo passa in modalita standby. Quando
il dispositivo rileva un suono in questa
modalita, continua a riprodurre il bra-
no. Se non viene rilevato alcun suono,
il dispositivo si spegne dopo 30 minuti
dalla fine della riproduzione.

Avvertimento:

- Non ricaricare le batterie se non sono ri-
caricabili

—Rimuovere le batterie ricaricabili dal
giocattolo prima di caricarle

—Le batterie ricaricabili devono essere
caricate solo sotto la supervisione di un
adulto

—Non utilizzare contemporaneamente
batterie di marche diverse

- Utilizzare solo il tipo di batterie raccoman-
dato

- Inserire le batterie rispettando la corretta
polarita

- Rimuovere le batterie esaurite dal
giocattolo

—Non cortocircuitare i terminali di alimen-
tazione

-Non utilizzare contemporaneamente
batterie nuove e vecchie

—-Non utilizzare contemporaneamente
batterie alcaline, standard e ricaricabili

- Utilizzare batterie alcaline per ottenere le
migliori prestazioni e la massima durata

ATTENZIONE!
Utilizzare solo sotto la supervisione di
un adulto.

(O]



Boton de encendido (A):

Una pulsacion larga para encender
el dispositivo, sonard la melodia de
bienvenida. Otra pulsacion larga para
apagar el dispositivo, se reproducird la
melodia de despedida.

Boton de musica (B):

Tras una pulsacién corta, empezara
asonar la cancién. Cada cancion se re-
produce durante 10 minutos antes de
detenerse. Tras otra pulsacion corta, se
reproduce la siguiente cancion de la
lista. Si se pulsa brevemente mientras
suena la musica, se salta a la pista si-
guiente. Hay un total de 10 canciones
relajantes.

Boton de luz (C):

La luz brilla en diferentes colores RGB.
Pulse brevemente para cambiar de
modo.

Modo 1:

La luz brilla en un color, que
cambia al cabo de 3 segun-
dos. Los colores se alternan
en el mismo orden.

Modo 2:

La luz de respiracién cam-
bia de color continuamente
cada 5 segundos. Los colo-
res se alternan en el mismo
orden.

Modo 3:
La luz brilla en un color, que
cambia cada 5 segundos. Los
colores cambian en orden
aleatorio.

Funcion de despertador:

La funcién de despertador se activa
automaticamente al encender el apa-
rato. Si el dispositivo estd en marcha
y la cancién se apaga después de
10 minutos, el dispositivo pasa al
modo de espera. Cuando el dispositi-
vo detecta un sonido en este modo,
continuara reproduciendo la cancion.
Si no detecta ningun sonido, el apara-
to se apagara transcurridos 30 minu-
tos desde el final de la reproduccion.

Precaucion:

- No recargues las pilas a menos que sean
recargables

— Retire las pilas recargables del juguete an-
tes de cargarlo

- Las pilas recargables sélo deben cargarse
bajo la supervision de un adulto

- No utilice pilas de distintas marcas al mi-
smo tiempo

— Utilice sélo el tipo de pilas recomendado

- Inserte las pilas con la polaridad correcta

— Retire las pilas agotadas del juguete

- No cortocircuite los terminales de alimen-
tacion

- No utilice pilas nuevas y usadas al mismo
tiempo

- No utilice pilas alcalinas, estandar y recar-
gables al mismo tiempo

— Utilice pilas alcalinas para un mejor rendi-
miento y durabilidad

ADVERTENCIA!
Utilizar inicamente bajo la supervisi-
6n de un adulto.
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